
项目 2  ATM 取款机 

项目描述： 

通过设计 ATM 柜员模拟程序，加深面向对象编程的了解，将自己的学到的编程知识融会贯通，同时

培养自身面向对象软件开发的思维，初步了解软件开发的一般流程，提高用 Java 实际动手能力并增强自

己对面向对象的了解。 

设计要求是，当输入给定的卡号和密码（初始卡号和密码为 123456）时，系统能登录 ATM 柜员机

系统，用户可以进行以下操作： 

（1）查询余额：初始余额为 10000 元。 

（2）ATM 取款：每次取款金额为 100 的倍数，总额不超过 5000 元，支取金额不允许透支。 

（3）ATM 存款：不能出现负存款。 

（4）查询余额 

项目设计： 

 登录后输入密码，密码最多可以输入 3 次，输入密码正确后，选择下一步操作，存款、取款、

查询余额，最后以#结束。 

无码导学项目： 

 
项目安排： 

单元 功能要求 课前学习任务 课上学习练习 

1 设计银行卡类 类和对象的基本概念 类的定义和对象的初始化 

2 
设计 ATM 取款机类，实现取款、存款、

显示余额功能，每次只能一次操作。 
复习：分支语句 类的定义和对象的初始化 

3 
改进 ATM 取款机，实现身份验证，输入

密码三次错误后，银行卡锁定。 
for 循环控制语句语法 

for 循环控制语句解决实

际问题 

4 
改进 ATM 取款机，登录一次后可以进行

多种操作，输入#退出。 

while 循环控制语句语

法 

while 循环控制语句解决

实际问题。 



课程思政： 

教学载体设计 

思政 
主题 

《美丽中华行》栏目之《晋中 晋商》 

 
晋商发迹于 15世纪末的晋商，到 16世纪 70年代进入它发展史上的鼎盛时期。19世纪 20

年代，山西票号诞生，晋商从商贸领域挺进金融领域，其资本之雄厚，覆盖面之广大，执

全国金融业之牛耳。到 19世纪六七十年代，是晋商最为辉煌的时期，晋商稳固地占据中

国金融市场，名震中外，汇通天下，显赫异常。从 19世纪 80 年代全国性金融风潮起到 20

世纪 20年代前后，由于复杂的历史原因，随着票号的消亡，晋商也悄发迹于 15世纪末的

晋商，到 16世纪 70年代进入它发展史上的鼎盛时期。19世纪 20年代，山西票号诞生，

晋商从商贸领域挺进金融领域，…… 

思政 

目标 

1.让学生了解中国晋商在中国古代中的地位 

2.了解中国古代金融行业的发展 

3.了解中国古代文化，激发学生民族自豪感 

课前： 主题班会中观看视频《美丽中华行》栏目之《晋中 晋商》 

讨论主题： 

1.晋商从发迹到消亡的过程 

2.晋商在与古代金融业 

3.晋商消亡的原因 

活动方式： 

弹幕、QQ 群讨论 

课上： 观看微视频：《“挑战杯”，究竟在挑战什么？》《“挑战杯”含金量有多高？这个视频

告诉你！》、《“挑战杯”中国大学生创业计划竞赛：创新创业竞赛活动》 

讨论主题： 

1.如果你来参赛，你会选择一个什么样的主题？ 

2.你认为参加这个比赛，哪一点准备最重要？ 

讨论形式： 

职教云线上讨论，形成云图 

课后： 视频资料： 

《第十七届全国大学生挑战杯比赛：数据整理要避的坑都在这了》 
《【挑战杯】大学生挑战杯红色专项活动——红色耀中华，精神代相传》 
《2020 年中山大学新华学院“挑战杯”中国大学生创业计划竞赛校内赛终评会---创业计

划竞赛》 
《“互联网+” “挑战杯” 国赛金奖 队长博士学姐经验分享啦！》等 

思政目标： 

鼓励学生参加挑战杯大赛 



 


